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REGLEMENT DU COMPAK SPORTING I

1 GENERALITES

Compak Sporting est une marque déposée, propriété dé.TaA&S.C.

Le compaR sporting est une discipline de tir aux plateauxtdes trajectoires s'inspirent du Sporting
(parcours de chasse) et dont l'organisation peetndise en place sur un stand existant de fossskeks,
d'hélices, etc.

2 STAND DE TIR

Ce stand devra étre homologué pour I'organisagsrcdmpétitions officielles.

Une zone dite de "survol des plateaux” (voir cregem annexe) de quarante (40) metres de largengt vi
cing (25) metres de profondeur sera matérialisée,amgles A,B,C,D (de la gauche vers la droite dans
sens des aiguilles d’'une montre), par quatre psgdienviron 0,5 métre de haut et portant un fanion.

21 PASDETIR.

Les cing postes de tir seront constitués par degsae 1m x 1m, disposés en ligne droite en arder
guatre (4) a huit (8) metres et parallelement 2olee dite de survol des plateaux. lls seront anésette
zone et espacés entre eux de 3 metres minimurmetr&s maximum, de centre a centre. (Voir schéma)

Des limiteurs d'angles interdisant aux tireurs denter leur fusil sur leur voisin de gauche ou deitd
seront mis en place sur chaque poste de tir, afigaglantir la sécurité générale. lls seront carédipar des
"cages" dont le modele conseillé figure en annaxegiésent réglement. Néanmoins, de simples piquets
placés en avant et de part et d’autre de chaque gedir pourront faire office de "cage" a coratitique la
sécurité générale ne soit pas mise en cause (ligffieacement I'angle de tir latéralement et \@&timent,

et empécher les tireurs d’avancer le corps en altapbste de tir).

2.2 LANCEURS.

Un compak sporting utilise au minimum six (6) lanceurs ouspsuivant les disponibilités. Dans le cas ol
plus de six lanceurs sont disponibles, le jury sin@iceux qui seront utilisés pour le type de progne
désiré (voir l'article 3.6) en dehors des trajagsiobligatoires (voir I'article 2.4). Ces lancepmirront étre
manuels, semi-automatiques ou automatiques ouwaveaixage de ces différents types. lls seront bégti
A, B, C, D, E... (Eventuellement F, G, H...) de |la daaiwers la droite.

L'implantation des lanceurs (excepté pour un fuyaniant de l'arriere) est libre a condition quepleseaux

lancés ne présentent aucun danger (méme en cas @&d") pour les tireurs et les spectateurs.laaseurs

des plateaux aux trajectoires obligatoires (sayériti d'une hauteur minimale de quatre (4) métresuvie
d'une tour en arriere du pas de tir et remplagarfibdse) seront au maximum a vingt cing (25) metres
avant de la ligne de base de la zone de survitérieur ou a I'extérieur de celle-ci (& gauchealroite).

S'il est prévu, un lanceur de chandelle sera in@lanlintérieur de la zone de survol et sa trajeztne
devra pas en sortir de plus de cing (5) metres.

2.3 DISPOSITIFS DE LANCEMENTS.

Les lanceurs pourront étre commandés manuellerpanyyn systéeme semi-automatique (télécommande) ou
par un systéme de type sono pull avec dans ceicaemporisateur réglé de 0 a 3 secondes.

2.4 TRAJECTOIRES.

Les trajectoires devront s'inspirer du ParcourkesHilevront étre les plus variées possibles, nfasune
d'entre elles devra pouvoir étre tirée, de dewpsale fusil des cing postes de tir, en toute sécpaur les
tireurs et les spectateurs.

Deux types de trajectoires composeront un coffppRrting :
. Trajectoires obligatoires :
» Une trajectoire traversant toute la zone de suwteajauche a droite,
» Une trajectoire traversant toute la zone de sutealroite a gauche,
» Une trajectoire fuyante (maximum 2).
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. Trajectoires libres :
Tracées au gré de l'organisateur et en foncticerdain, elles devront toutes traverser la zonsuteol.
Exemple: lapin, tour, chandelleé,”?plateau de fosse, etc.

Sur lI'ensemble des plateaux composant une congpétitn minimum de deux (2) machines de lapin est
obligatoire : une machine lancant un lapin de lacha vers la droite et une de la droite vers laigau

Les tracés seront établis, controlés et modifiésemoin, (sécurité, variété, équilibre des trajeesd par des
délégués nationaux pour les compétitions nationakast le début de la compétition et ce en présdace
responsable du tracé initial et de I'arbitre respbte.

Les entrainements se feront sur des trajectoifé&retites de la compétition ou sur les trajectopes/ues
pour la compétition selon les possibilités des oisgteurs.

Les trajectoires et/ou les lanceurs et/ou les metios les distances entre postes de tir et/oe @utstes de
tir et la ligne théorique pourront étre changésgmhaque tour complet (50 plateaux si deux isiaiis,
100 plateaux si quatre installations) lorsque tesgireurs ont tiré les mémes séries de plateaux.

2.5 CIBLES. (PLATEAUX)

Tous les types de plateaux peuvent étre lancésnfdgeplateaux : standard, mini, super mini, battflash,
lapin, hélice, etc.).

Toutefois un maximum de 15% de lapins et de 10%adé&es types de plateaux spéciaux sont conssilles
une compétition.

Soit sur 200 plateaux un maximum de 20 mini, 20esupini, 20 battues, 20 hélices, 30 lapins. Lesesut
plateaux seront des plateaux standards. Leur aodkwra étre choisie dans le but de les rendrdue p
visible possible, en fonction du cadre environnant.
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3 EXECUTION D'UNE MANCHE
3.1  MANCHES & SERIES. (DEFINITION)

Une manche est constituée de cing séries de faplatene par poste). La série est composée au shitjx
de cinqg simples, trois simples et un doublé ouimple et deux doublés. Ce choix est identique bacan
des cing postes. (Dans certains cas, la mancheap@&me constituée de cing séries de 4 plateaux)

3.2 PLANCHE DE TIR.

La planche de tir se compose de 6 tireurs tirésoauavec rotation des tireurs de la planche pbagee
manche. Matérialisée par la feuille de marque, dontxemplaire est joint en annexe, elle sera tpaudes
tireurs N° 1, 3 et 5 de la planche précédente Eotesponsabilité de I'arbitre. L'un des tireursasdésigné
par l'arbitre pour marquer uniquement ce qu'il amee Les plateaux "MANQUES" seront notés par@h "
et les plateaux "BONS" par uix".

3.3 ESSAIS DES ARMES.

L’essai de I'arme de tir n’est pas autorisé suiples de tir. Un poste spécialement congu pour Sss®sera
aménageé sur le stade et surveillé pendant sontoueer

3.4 POSITION DE TIR.

Le tir s’effectue debout. Le tireur doit placer ggsds a I'intérieur des limites du pas de tiruSitireur se
trouve en position irréguliere, il recevra un agsgment (art 13.1).

3.5 ROTATIONS.

Les cing premiers tireurs de la planche se mettartlace sur les cing postes de tir, ¥ @reur étant en
attente derriére le poste de tir 1, prét a pretedpdace de ce tireur dés que celui-ci quittenadste 1.

Les différentes trajectoires seront alors montaes tireurs dans l'ordre alphabétique d’identifaratdes
lanceurs ainsi que les doublés simultanés et/alesab’il y en a de prévus. (Seulement a la prenpiEmche
chaque jour de compétition, sauf avis contrairgudy)

Le tireur N° 1 au poste 1 tire son premier platgauis le tireur N° 2 tire son premier plateau dstpa2,
suivi par les tireurs des postes 3, 4 et 5.

Le tireur N° 1 au poste 1 tire ensuite son deuxiplateau suivi par les tireurs des postes 2, 854 e

Aprés avoir tiré leur doublé, les tireurs chang#nposte. Le tireur N° 1 va au poste 2 quandéeitiN® 2 a
tiré son doublé ainsi de suite et le tireur N°Simanédiatement derriére le poste 1 ou le tireur Nf [iris
place et a commencé le tir. Le changement de gedi@t obligatoirement le fusil ouvert et non dér

En aucun cas le tireur ne doit s'avancer sur leeiistir avant que le tireur précédent ne |'aiit&u
En cas d'absence d’un tireur, son poste reste libre

Le tir peut ainsi se poursuivre sans interruptieg,tireurs étant autorisés seulement a pronoesanbts de
commandement nécessaires et a répondre aux quedédiarbitre.

3.6 MENU OU ORDRE DE TIR DES PLATEAUX.

Les plateaux simples, choisis par le responsableygnt étre dans n'importe quel ordre. Sur chaqate e

tir figurera le menu de la série (écrit lisiblemehien assez grosses lettres) annongant au tioedirel de tir
des plateaux simples ainsi que le type des platetilextype de doublé (doublé coup de fusil, siamétou
rafale). Chaque doublé commencera par le derniatequ tiré juste avant. Chacun tirera dans l'oldre
menu complet de son poste. Chaque tireur tire &nes plateaux des mémes postes de tir. Le mendetomp
du stand (les cinq séries) sera affiché prés dteposis (& gauche ou a droite suivant la configomn pour

les arbitres.
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EXEMPLE DE MENU D'UNE SERIE AVEC 1 SIMPLE ET 2 DOUB LES
POSTES 1 2 3 4 5
SIMPLES A (G’ D) B (Rentrant) C (Fuyant) D (Chandelle) E(D’G)
DOUBLES E/C(CF) C/D(CF) D/E (Simultané) |E /B (CF) B /A (Simultané)
B /D (CF) D/A(CF) A/ C(CF) C / C (Rafale) C/D(CF)
EXEMPLE DE MENU D'UNE SERIE AVEC 3 SIMPLES ET 1 DOU BLE
POSTES 1 2 3 4 5
F (Standarc D(Chandelle B (Lapin) A (Standarc C (Standarc
SIMPLES A (Standarc B (Lapin) C (Standarc F (Standarc G (Standarc
B (Lapin) C (Standarc G (Standarc D (Chandell) F (Standarc
DOUBLES F/C(CF) C/A(CF) A /B (CF) B/ G(CF) G/A(CF)
EXEMPLE DE MENU AVEC 5 SIMPLES
A (G’ D) B (Rentrant) C (Fuyant) D (Chandelle) E(D’G)
B (Lapin) C (Standard) D (Chandelle) E(D’G) F (Standard)
SIMPLES C (Standard) D (Chandelle) |E (D’ G) F (Standard) A (G’ D)
D (Chandelle) EMD’G) F (Standard) A (G’ D) B (Lapin)
E(MD’G) F (Standard) A (G’ D) B (Lapin) C (Fuyant)

Voici seulement trois exemples mais toutes les @oarbons sont possibles, du moment qu'elles stirées
dans l'ordre sur chaque poste de tir en respdesiriajectoires obligatoires.

Les différentes trajectoires seront montrées aextts dans I'ordre alphabétique d’identificatios taceurs
ainsi que les doublés simultanés et/ou rafaley €it a de prévus. (Seulement & la premiére platcithgue
jour de compétition sauf avis contraire du jury)

3.7 DELAI DE PREPARATION.

Au moment de I'appel, les tireurs doivent étre pi@tiirer immédiatement et ils doivent avoir avar ks
munitions et I'équipement qui leur sont nécessgims tirer la série compléte. Un délai de 10 sdesrest
accordé au tireur pour commander son plateau &ptisiu poste précédent.

Si un tireur n'observe pas cette régle aprés aeqir unpremier avertissement(noté par l'arbitre sur la
feuille de marque) sur la méme manche, les plateaivants tirés trop lentement seront comptésert "
pour unplateau simple " zéro/no bird " s'il s’agit d’'un doublé coup de fusil " zéro/zérd' s’il s’agit d’'un
doublé simultanéourafale.

3.8 DELAI DE LANCEMENT.

Quand le concurrent est prét a tirer, il annontarbitre " prét" ou "pull” et le plateau doit élemncé dans un
laps de temps qui peut varier entre 0 et 3 secauies le commandement du tireur aux pulleurs.

3.9 REFUS DE LA CIBLE.

Le tireur n'a pas le droit de refuser un plateauf sal ne I'a pas commandé. L’arbitre sera sedkaider de
la régularité de la trajectoire ou du "no bird".

3.10 POSITION DE L'ARME.

La position du fusil au moment du commandementilest (€paulé, désépaulé). Toutefois tous leseplat
devront étre tirés épaulé.

3.11 TIR D'UNE CIBLE ANNONCEE "NO BIRD".

Sous aucun prétexte, aprés que l'arbitre ait arénalairement un plateau "no bird", celui-ci ne pauétre
tiré. Apres lepremier avertissement le tireur sera pénalisé de la maniere suivante :

. "zéro" pour un plateau simple.
. "zéro/no bird" s'il s'agit d’'un double coup de fusil.
. "zéro/zéro" s'il s'agit d’un double simultané ou rafale.
Commission Formation, Pédagogie & Réglementation 7 Rédacteur Lucien ROYNEL
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4 ARMES ET MUNITIONS

41 CARACTERISTIQUES DES ARMES.

Les fusils utilisés en compétitions ou lors des ifieatations organisées par les clubs nationauxetbigtre
conformes aux lois sur les armes en vigueur. lisrdea canons lisses. Toutes les armes sont adndises
condition que la longueur de leur canon soit égalesupérieure a 66 cm, que leur calibre ne soit pas
supérieur au calibre 12 sauf :

- Les fusils a pompe.
- Les fusils équipés d'une détente de relache (eteigger).

Les modéles semi-automatiques sont autorisés ssiugment si I'éjection des douilles vides ne giseles
autres tireurs et ils ne peuvent étre chargés quieak cartouches au maximumLa culasse sera ouverte
en position d'attente. lls devront étre déchargésde chague changement de poste.

4.2 BRETELLES ET COURROIES.
Le port de courroies et/ou de bretelles est intesudi toutes les armes.
4.3 MODIFICATIONS OU ECHANGE D'ARME.

Le changement d'arme personnelle, tout ou partiebil choke" ou canon est interdit en cours dsuirun
poste, mais il est autorisé entre les postes @aimite du temps imparti.

4.4 DEFAUT DE FONCTIONNEMENT.

Au premier incident de tir d0 au mauvais fonctionnement de son fusil, leitirecevra uravertissementet
son plateau sera déclanéo"bird". Il disposera alors de deux minutes pour le épau le remplacer. Le
tireur aura droitune fois & un nouveau plateau au cours d'une méme manahalelxiéme mauvais
fonctionnement, pour la méme raison, et les st$vaeront considérés comme "zéro". (Articles 13.1 &
13.2)

Sur décision de l'arbitre, le tireur aura le dgt continuer avec son groupe, a la condition dg@eurer un
autre fusil comme prévu a l'article 4.5. Sinonélda quitter sa place et son groupe et finira lgeea tirs de
cette manche lorsqu’il y aura une place libre dansautre groupe et que le jury lui en aura donné
I'autorisation.

45 EMPRUNT D'UNE ARME.

Il sera admis exceptionnellement qu’en cas de maulmctionnement de son fusil, un tireur puisse
emprunter le fusil d’un autre tireur, avec I'accalel celui-ci et de I'arbitre, et a condition qui# fasse pas
partie du méme groupe, pour finir sa manche.

4.6 UTILISATION D'UNE ARME POUR DEUX.

Il est interdit de tirer, au cours d’'une compétitiou d’'un championnat officiel, avec un fusil paleux
tireurs au sein d’'un méme groupe.

4.7 LES DEUX COUPS PARTENT EN MEME TEMPS.

Dans le cas ou les deux coups partiraient en mémps (défaut de I'arme) sur un plateau simple ouesu
premier plateau d’'un doublé, le plateau sera cénsidomme "no bird", aucun résultat n’étant acques,
plus on appliquerBarticle 4.4.

4.8 MUNITIONS.

Les cartouches utilisées pour le tir du confpsorting devront étre chargéesraaximum de 28 grammes

de grenaille avec une tolérance de + 2 pour cent. La grensdiia de forme sphérique et d'un diamétre de
2,5 mm maximum, avec une tolérance de +5%. Le rmgélate grenailles de différents diametres ou de
différentes qualités dans une méme cartoucherageatent interdit.

L'emploi de la poudre noire ainsi que de cartoudhssantes est interdit. (Sauf autorisation préalal

jury, exemple : compétition d'armes anciennes,dér spectacle avec cartouches tragantes). Dans les
compétitions nationales ou internationales, Isdifion de cartouches rechargées ou chargées agec de
artifices de chargement est interdite. L'emplodidgerseurs est interdit.

Si un tireur utilise des armes ou des munitionsrgusont pas conformes a ce présent réglement)asus
coups tirés avec de telles armes ou munitions seomsidérés comme z€ro.
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Si le jury juge que le tireur n'avait pas la podisibde connaitre son manguement au réglementetcqci
ne l'a pas favorisé, il peut alors décider d'aazelgt résultat, a condition que la faute soit fesdiune fois
reconnue.

4.9 MAUVAIS FONCTIONNEMENT DE LA MUNITION.

Si le tireur ne peut tirer son plateau au premierao deuxieme coup a cause du mauvais fonctionrtemen
d'une cartouche, le plateau sera déclanO"'BIRD " et le tireur recevra uavertissement Le deuxieme
mauvais fonctionnement, pour la méme raison, etlévants seront considérés comme "zéro". (Aicle
13.1 & 13.2)

o TENUE VESTIMENTAIRE

5.1 VETEMENTS PERSONNELS.

Le tireur est tenu de se présenter au poste déttirde maniere convenable et adaptée a une natides
publique. Les shorts courts sont interdits, seesshorts longs (type bermuda avec au maximum &wem
dessus du genou) sont autorisés. Les chemisesndewmmir au minimum des manches courtes avec asl san
col, mais au ras du cou minimum (tee-shirt). Leseanu sous le gilet est interdit. Le port de chanessnon
solidaires des pieds est interdit pour des raistensécurité. Les sandales attachées par des msiene
autorisées. Pour tout manquement a ces reglesmntkiit®, le tireur sera considéré comme absentié tr
comme tel.

5.2 DOSSARDS.

Le dossard du tireur devra étre porté dans sogratité et étre visible. Tout tireur ne le portpas dans son
intégralité sera sommé de quitter immédiatemepbatede tir. Le tireur sera alors considéré comrseratet
traité comme tel.

5.3 PROTECTIONS.

Les protections auditives et les lunettes sontgabdires pour tous (tireurs arbitres et accompagmatau
voisinage des pas de tir). Les tireurs qui se ptégé sans les protections nécessaires serontdéoési
comme absents et traités comme tels.

Seuls les appareils atténuateurs de sons doiventitiisés dans la zone de compétition par lespetiteurs,
entraineurs ou officiels des équipes, a I'exclusierious les appareils de communication :
v Téléphones portables.

v Radios.
v' Magnétophones.
v Et tout artifice de nature a indiquer aux tirews trajectoires des cibles.

Tout manquement a cette regle entrainera I'exafusionédiate du compétiteur.
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6 REGLES DE CONDUITE

Les tireurs du groupe et les spectateurs n'onigdsoit de manifester leur opinion dans le jugenhss
plateaux.

Quand un tireur critique ou continue de contesterges paroles ou son attitude la décision défnitie
l'arbitre, c'est la tentative d'influence. Elle sahctionnée par un avertissement puis la pentepaiint et en
dernier ressort le tireur sera considéré commenaleséraité comme tel (6.3).

Tout manquement a ces régles de conduite serasanetpar I'application des articles 13.1, 13.2%8
ensuite il pourra entrainer des sanctions pouMsertt jasqu'a l'exclusion de la compétition, suridién du

jury.
6.1 SECURITE.

Si un tireur par son attitude ou son comportememitre qu'il perd la maitrise de lui-méme (lancé'akene,
violence gratuite envers l'arbitre ou les tiregeszcage du récipient a douilles, etc.) l'arbitfeldigation de
I'exclure et d'en prévenir le jury.

Toutes les armes, méme non chargées, doivent atreées avec la plus grande précaution.

Les fusils doivent étre portés ouverts (casséortanargés). Pour les fusils semi-automatiquesylasse
doit étre ouverte et le fusil porté avec la boudingée vers le haut ou le bas.

Quand un tireur ne se sert pas de son fusil, tlldgblacer verticalement dans un réatelier a fagildans un
endroit de stockage prévu a cet effet.

Il est interdit de toucher au fusil d'un autreuireans son autorisation.
Il est interdit de viser ou de tirer a desseind®g animaux vivants.

Le tireur ne doit charger son fusil qu'une foisp@ace sur son poste de tir, le canon du fusil dirg
direction du champ de tir et l'armer (fermeturel'deme ou de la culasse) seulement lorsque lertireu
précédent a fini de tirer.

Le tireur ne doit pas se retourner sur le pasrdavint d'avoir ouvert son fusil, enlevé les carttms des
chambres, qu'elles soient tirées ou non.

Pendant la présentation des plateaux ou pendatdrfuption de tir, le tireur est tenu d'avoir Usif ouvert
et non chargé.

En cas de raté ou d’autre mauvais fonctionnemerfiigiliou de la cartouche, le tireur doit resteyagplace,
le fusil dirigé vers la zone de tir, sans I'ouvrii,toucher au cran de sdreté avant que l'arbité controlé
le fusil. Si cette régle n’est pas respectée,déeplu est compté "zéro".

6.2 SIMULACRES DE TIR.

Aucun simulacre de tir n'est autorisé en dehorgdegie tir.

Aucun simulacre de tir n'est autorisé pendant gtirear de sa planche tire ses plateaux.

Si un tireur effectue un simulacre de tir ou faittp involontairement un coup de fusil, l'arbitoe donnera
un avertissement. Au deuxiéme avertissement esue@nts, tout simulacre de tir entrainera une Igéna
d'un "zéro" pour le premier plateau bon de la série

6.3 TIREUR ABSENT AU MOMENT DE L'APPEL.
Les tireurs devront prévoir tous les cas de figpag étre a I'heure sur le pas de tir.

Si un tireur n'est pas présent a l'appel de son Harhitre devra appeler le numéro du dossardirdurt a
haute voix, trois fois dans un laps de temps dnimeite.

Si le tireur arrive a temps pour tirer son postardjue son tour ne soit pas passé, il pourra preadplace
sans pénalité et tirer le menu sans que les phateailui soient montrés (premiere planche de lanée). Si
son tour est passeé, tous les plateaux simples obleto qui n‘auront pas été tirés a son tour lubrger
comptés zéro.

Si le tireur se présente sur lI'un des postes sisivisus les plateaux non tirés sur les postesgesits lui
seront comptés zéro, en aucun cas le tireur nggter son parcours dans un autre groupe.

Si le tireur juge qu'il a une raison valable powum setard, il doit :
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a) ne pas rejoindre son groupe en cours de manche,
b) saisir le jury par écrit accompagné de la sorprescrite pour la réclamation,
c¢) se conformer a la décision du jury.

Seul le jury pourra l'autoriser a tirer sa mancéesdun autre groupe (la somme versée lui sera ensde).

Si la raison invoquée par le tireur n'est pas reteuar le jury, il lui sera compté 25 zéros, cspomdant aux
25 plateaux non tirés (la somme versée ne senepdmursée).

6.4 PROTESTATIONS.

Si le tireur est en désaccord avec la décisioriadbitre au sujet de I'appréciation de son cougfudd, le
tireur devra protester immédiatement en levantrées ket en disant " proteste " ou " appel ". L'asbidoit
alors immédiatement interrompre le tir et faire maitre sa décision.

Le tireur peut faire appel sur la décision de itegb La protestation sera adressée par écrit ay ju
accompagnée du dépdt d'une somme égale a cingpantecent de l'inscription a cette compétition et
arrondie a la dizaine d'euros supérieure. Cettdoralui sera restituée si la réclamation est at@mpsinon

elle sera attribuée a une association caritative.

Si le jury trouve la protestation justifiée, il gedonner des instructions a l'arbitre en vue desémpations
futures ou nommer un nouvel arbitre ou enfin medi décision de l'arbitre.

En aucun cas, cette contestation ne peut portde $ait de savoir si un plateau est touché ou méanqi sur
le fait de savoir si le plateau lancé est défectueas ou il ne peut étre fait appel contre la siéni de
l'arbitre.

En aucun cas le tireur ne sera autorisé a ramasg@ateau pour constater s'il a été touché ou non.

Aprés la décision définitive de l'arbitre, le tiredispose du temps réglementaire de 10 secondes pou
reprendre le tir. A défaut, son attitude sera a#rgie comme un refus d'obtempérer. Le tireur smrsideré
comme absent et traité comme tel.

En appelant la cible suivante, le tireur accept#élgision de I'arbitre sur la précédente.
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7 ORGANISATION DE LA COMPETITION

7.1 JURY.

Les épreuves nationales seront surveillées pannyren accord avec les régles de la fédératiommat et

les épreuves internationales seront surveilléesupajury composé d'un représentant de chaque pays
participant ayant inscrit une équipe nationalerésigé par le Président ou un représentant deran@ssion

de Compak Sporting FITASC a condition qu'il ne soit pas denationalité du pays organisateur.

Le jury prend les décisions a la majorité des mesprésents. En cas d'égalité de vote, la voixrésident
'emporte.

Le jury ne peut valablement statuer qu'en présdacen Président ou de son délégué accompagnéadu qu
des membres du jury.

En cas d'urgence (exemple : risque d'arrét dud@lix membres du jury désignés par le Présidenteme
prendre une décision d'exception avec l'agrémehaudigtre, sous réserve que le jury ratifie celteision.

Le réle du jury est de contrdler, avant le débu filss, que les stands sont conformes aux reglenerdau
cahier des charges et que les préparatifs ontiésédie facon convenable et effective.

Le rble du jury est de désigner une commissionniecie destinée a arréter la veille de la compaétites
différentes trajectoires, 'emplacement des pasrdie choix et la vitesse des plateaux qui setioés durant
I'épreuve.

Le Directeur de tir établira avant le début des pétitions un menu indiquant les trajectoires pdwctin
des appareils lanceurs. Ces trajectoires étaldiegepps calme peuvent étre perturbées par le vent.

Le Comité organisateur met au point un tirage at pour la composition des groupes a une heure
déterminée a I'avance. Les délégués des natiotisipantes pourront y étre présents s'ils le désire

Le réle du jury est de surveiller pendant lesqg les réglements sont observés, de contrlartaess, les
munitions et les plateaux au moyen d'essais teabsiq

Le jury prend les décisions nécessaires en cagfdatdechnique, si celles-ci n‘ont pas été prsed'arbitre
responsable.

Le jury répond aux protestations

Le jury décide des sanctions qui doivent étre prises lofstagit d'un tireur qui n‘'observe pas les regleta
ou se comporte d'une fagon antisportive.

Le jury doits'entendre pour qu'il y ait toujours au moins dex@mbres du jury présents sur le terrain de tir.

Si un membre du jury observe un fait qui n’est pasforme au réglement, il doit en avertir I'arbit&
I'arbitre ne peut prendre immédiatement les mesgesssaires, il doit prévenir le jury,

Au cours des compétitions nationales ou internates) le jury veillera a ce que les tireurs issua théme
pays soient dispersés dans des groupes différents.

(Pour le jury d'appel voir le cahier des charges)
7.2 COMITE D'ORGANISATION.

(Voir cahier des charges)

7.3 RESPONSABLE FEDERAL.

(Voir cahier des charges)
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8 ARBITRES ET MARQUEURS

8.1 ARBITRES.

Les arbitres devront avoir été agréés par le jmgntala compétition. Dans le cas ou un grand nombre
d'arbitres n'ont pas les références suffisantesjalront étre contrdlés par des arbitres intenatix ou
nationaux.

Les arbitres officiants s'engagent sur I'honneur :
» Arespecter et a faire respecter le reglement.
» Afaire preuve d'intégrité et d'indépendance danssljugements.
» A ne pas tenir compte de leur club ou région doeg
» A se tenir a proximité du pas de tir, & un emplaa@mui leur permet de juger, suivant le
reglement, dans les meilleures conditions possibles
» A annoncer leurs décisions de facon claire etsaffiment forte pour que le tireur les entende.
» A accueillir les réclamations des tireurs avec eaéihattention.
» A se munir du reglement sportif a jour.

Le tir est dirigé par un arbitre possédant la loged’arbitre et la licence fédérale en cours. Amtesque
lancement, il doit signaler clairement si le plateait &tre compté bon ou zéro.

L’arbitre, sous le contréle du jury, fait appligues reglements, s’assure de la sécurité du ppbdisent, et
veille a ce que ce dernier ne géne pas les tireurs.

Avec les membres du jury, les arbitres ont la obalg controler avant le début des tirs que leallatibns
sont conformes au cahier des charges et que Iparptés ont été faits de fagon convenable et tifec

Les arbitres ou autres officiels désignés ont &poasabilité des commandemehtsommencez le tir ",

non

" cessez le tir ", " assurez vos armes ‘et toutes autres instructions nécessaires au &aulément du tir.
Les juges arbitres doivent également s’assurelegpieommandements sont exécutés et que les armes so
manipulées sans danger.

L'arbitre prend seul ses décisions.

Les arbitres doivent assurer l'ordre et la biens@aur le pas de tir, il en sera de méme lors idesl¢
barrages.

L'arbitre peut exceptionnellement interrompre festil survient subitement une forte pluie ou uplemt
orage qui semble étre de courte durée, toutefdisvita informer le jury si cette interruption riggde durer.

Si l'arbitre ne peut pas prendre immédiatemenmlesures nécessaires, il doit prévenir le jury.
8.2 MARQUEURS & ASSESSEURS.

La feuille de marque sera tenue par les tireurd, N8 et 5 de la planche précédente sous la redpibtisde
I'arbitre. L'un des tireurs sera désigné par I'mdpour marquer uniquement ce qu'il annonce. lateaux
"manqués"” seront marqués par'@y et les plateaux "bons" par t" ouun"/" .

Tout refus de marquage de la part d’un tireur désigra sanctionné de trois zéros.

9 EEUILLE DE MARQUE

La feuille de marque est spéciale pour facilitemirque. Elle tient compte de la rotation des tsele poste
en poste et de celui du poste d'attente.

Un exemplaire est joint en annexe.

Commission Formation, Pédagogie & Réglementation 13 Rédacteur Lucien ROYNEL
Mise a jour du 17 novembre 2008



10 PLATEAUX SIMPLES
10.1 DEFINITION.

Une seule cible lancée apres le commandementedur #n accord avec le présent reglement et le menu.
10.2 PLATEAU COMPTE BON.

Quand il a été lancé, que le tireur I'a tiré séémreglements, et qu'au moins un morceau visibtedetache
ou s'il est pulvérisé en tout ou en partie.

Ceci est également valable pour les plateaux flash.
10.3 PLATEAU COMPTE ZERO.

Les "zéros" seront annoncés par I'arbitre a hautet@ligible voix ou par tout autre moyen audilplar les
tireurs pour éventuellement leur permettre de ptetémmédiatement.

En aucun cas, le tireur ne sera autorisé a ramasg®@ateau pour constater s'il a été touché ou non

. S'il n'est pas touché, et qu'aucun morceau visible'en détache ou si seul des particules de
poussiere sont visibles (plateaux fumants ou épo@ss
. S'il a été lancé conformément au réglement, maipunétre tiré : fusil mis au cran de sdrete,

fusil non chargé ou non armé ou si le fusil a esdiffisamment basculé ou fermé ou si le tireurgligé
de faire la manceuvre nécessaire pour faire pamgecartouche dans la chambre a cartouches (utlsat
d’'un fusil semi-automatique). Si le fusil est empa ou si les cartouches sont défectueuses oy &'l
simulacre de tir : application des articles 44009 et 6.01.

. Si le tireur ne peut tirer son second coup parcé guoublié de mettre une deuxieme
cartouche ou s'il n’a pas supprimé le dispositifoltecage du magasin dans une arme semi-automatique
ou pour toute autre raison.

. Si le second coup ne peut fonctionner du fait g@uéréur, utilisant un fusil a détente unique,
ne I'a pas relachée suffisamment aprés avoirdiggrémier coup.

. Si le tireur, en cas de mauvais fonctionnementaté de son fusil, I'ouvre lui méme ou
touche au cran de s(reté avant que I'arbitre n&itrolé le fusil

. Si sur le tir d'un lapin "NO BIRD" & casser au xieme coup, le tireur le casse du premier
coup.

10.4 PLATEAU "NO BIRD".

Tous les plateaux lancés et non annoncés "no padle juge doivent étre tirés. Toutefois, le jymgrirra
annoncer "no bird" apres que le ou les plateauaigit été tirés. (Cas d'un départ prématuré, tandif
mauvaise trajectoire)

Dans le cas ou les deux coups partent en méme t@héfait de I'arme) sur un plateau simple, le plate
sera considéré comme "no bird", aucun résultaantécquis, de plus on appliquéeaticle 4.4.

Le plateau sera déclaré "no bird" et un nouveate@lasera lancé, que le tireur ait tiré ou non :

. Si le plateau se brise au départ,

. Si le plateau n’est pas lancé de la bonne machine,

. Si sur un plateau simple, un ou des plateaux idsuanceurs desservant le méme poste de
tir sont lancés, le plateau sera déclaré dandésusas'no bird", tireur géné ou non.

. Si sur le tir d'un lapin, le plateau se casse apxésr été tiré et manqué au premier coup,

mais avant que le deuxiéme coup n‘ait été tigerih annoncé "NO BIRD". Il devra étre retiré, lerpier
coup a coté et ne pourra étre cassé qu'avec léedeeixoup de fusil.

. Si le plateau est d'une couleur manifestementrdifté de celle des autres plateaux utilisés
sur la méme trajectoire d'un méme poste.
. Si le plateau est lancé avant que le tireur neckanmandé, que le tireur ait tiré ou non.
. Si le plateau est lancé dans un laps de temps amtdds trois secondes aprés le
commandement du tireur.
. Si la trajectoire est jugée irréguliére par I'anbit
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. Si, sur un fusil semi-automatique, I'éjection deplamiéere cartouche géne la montée de la
deuxieme cartouche (plateau raté au premier c@gm)s ce cas la trajectoire de la premiere cartouche
sera dirigée vers le plateau sans le toucher eddeltat sera enregistré par le second coup, reais |
articles 4.4 et 4.9 seront appliqués.

. Si un incident de tir se produit au premier coup g@ite d’'un raté de cartouche ou de
mauvais fonctionnement du fusil non imputable eeuti et si le tireur ne tire pas son second cowgis m
les articles 4.4 et 4.9 seront appliqués (s'il lereecond coup, le résultat est enregistré)

. Lorsqu’un autre concurrent tire sur le méme plateau

. Lorsque l'arbitre est dans I'impossibilité de jugele plateau est bon ou zéro.

L'arbitre peut également déclarer "no bird" un @t lorsque le tireur a été visiblement dérangé.
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1 DOUBLES COUP DE FUSIL

11.1 DEFINITION.

Deux plateaux issus d'un ou de deux lanceurs différ le premier étant commandé par le tireur et le
deuxiéme par le coup de fusil tiré sur le premlatgau (0 & 3 secondes de délai de lancement paidépart
du second plateau plus le temps éventuel nécesssine apparition).

Aucun plateau des doublés "coup de fusil" ne se¥aemté. Seuls pourront étre tirés dans les doUbbésp
de fusil", les plateaux ayant déja été tirés.

11.2 DOUBLE BON ET BON.

Quand les deux plateaux ont été lancés, que lar ties a tirés selon les réglements et que suruchaa
moins un morceau visible s'en est détaché oussits pulvérisés en tout ou en partie. Ceci esteégziht
valable pour les plateaux flash.

11.3 DOUBLE BON ZERO, ZERO BON OU ZERO ZERO.

Les "zéro" seront annoncés par I'arbitre & hautetetligible voix ou par tout autre moyen audilplar les
tireurs pour éventuellement leur permettre de ptetédmmeédiatement.

Si le tireur ne tire pas le second plateau d'unbowégulier, le résultat du tir du premier platesst
enregistré, et le second déclaré "zéro".

Si le tireur ne tire pas son premier plateau, @gagurprise ou non visibilité de celui-ci, le régutu premier
plateau sera acquis "zéro et no bird", le deuxi@hateau ne pouvant partir qu'au coup de fusil,debde
sera a remettre afin de connaitre le résultatesdelxiéme plateau.

Quand un tireur dans un doublé tire ses deux ceupke méme plateau, le résultat du tir est entréget le
plateau non tiré est compté "zéro".
11.4 DOUBLE "NO BIRD".

Dans le cas ou les deux coups partent en méme fteléfasit de I'arme) sur le premier plateau d’'untdéu
le plateau sera considéré comme "no bird", aucsmited n’étant acquis, de plus on appliquera Liati.4.

Le doublé coup de fusil sera déclaré "no bird"rehauveau doublé sera lancé :

. Si le premier plateau est "no bird",

. Si les deux plateaux sont lancés simultanément,

. Si le premier plateau n’est pas lancé par le boodar.

. En cas de l'application des articles 4.4 et 4.9

. Si le premier plateau est lancé avant que le tineufait commandé, que le tireur ait tiré ou
non.

. Si le premier plateau est lancé dans un laps dpsemcédant les trois secondes apres le
commandement du tireur.

. Si le tireur fait partir involontairement un coup tusil avant d’avoir commandé le plateau
ou avant que celui-ci soit lancé (application deticle 6.2).

. Si au cours d’'un doublé, les deux coups de fugilepa ensemble (défaut de I'arme), le

doublé est "no bird" et est a refaire méme si Enper plateau a été cassé. Le résultat n'est ppssaet
I'article 4.7 est applicable.
. Si le tireur ne tire pas a son tour, il recevraauvartissement. Au deuxieme incident dans la

méme série, le doublé sera déclaré "zéro/no birdém a retirer.

Le doublé coup de fusil sera déclaré "zéro" "nd'bét un nouveau doublé sera lancé :
. Si le tireur manque son premier plateau et que-ceentre en collision avec le deuxieme,
avant que le tireur n'ait tiré son deuxieme coup.
. Si des fragments du premier plateau viennent césslruxiéme, avant que le tireur n'ait tiré
son second coup.
. Si le premier plateau est régulier et le secorggulier ; toutefois le résultat du tir sur le
premier plateau est acquis, "bon ou zéro" et anpac I'arbitre.

Dans un doublé coup de fusil, lorsque le secongalaest irrégulier ou qu'’il y a application descées 4.4
et 4.9 sur ce plateau, le doublé devra étre rdéirécore du tir du premier sera enregistré, ‘thoaéro” et le
tireur n'‘aura pas la possibilité de tirer sa seeocatouche sur le premier plateau si celui-ciéaaguis
"zéro".

Les régles du chapitre 10 sont applicables atesirdbublés coup de fusil.
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2DOUBLES SIMULTANES ET RAFALES

12.1 DEFINITIONS.
12.1.1Simultanés.

Deux plateaux projetés en méme temps par un ou ldegerurs. Les plateaux des doublés simultanés sont
présentés aux tireurs. Les plateaux peuvent ésdans n'importe quel ordre. Deux cartouchesgueétre
tirées sur le méme plateau.

12.1.Rafales.

Deux plateaux issus du méme lanceur sur la mérjextmae, dont le lancement du premier est commandé
par le tireur et le délai de lancement du seconhdtabli par avance.

Le doublé rafale est montré aux tireurs. Les platggeuvent étre tirés dans n'importe quel ordreuxDe
cartouches peuvent étre tirées sur le méme plateau.

12.2 DOUBLE BON ET BON.

Quand les deux plateaux ont été lancés, que lar ties a tirés selon les reglements et que suruchaa
moins un morceau visible s'en est détaché oussits pulvérisés en tout ou en partie. Ceci esteégziht
valable pour les plateaux flash.

Si les deux plateaux d'un doublé simultané sordésapar un seul coup de fusil, ils sont comptésNB&x
IIBONII.

12.3 DOUBLE BON ZERO, ZERO BON OU ZERO ZERO.

Les "ZERO" seront annoncés par I'arbitre a hauiatetligible voix ou par tout autre moyen audibplar les
tireurs pour éventuellement leur permettre de ptetémmédiatement.

Si le tireur, sans raison Iégitime, ne tire paslonblé régulier, les deux plateaux sont déclar&R@".
12.4 DOUBLE "NO BIRD".

Dans le cas ou les deux coups partent en méme t@éfamut de I'arme) sur un plateau simple ou sur le
premier plateau d’'un doublé, le plateau sera cénsidomme "no bird", aucun résultat n'étant acoues,
plus on appliquera l'article 4.4.

Dans un doublé simultané ou une rafale, aucun so@s acquis, en cas de "no bird" d'une ou des
trajectoires.

Le doublé sera déclaré "no bird" et on demander@rewr de tirer un deuxiéme doublé pour détermlasr
résultats des deux coups :

. Si le ou les plateaux se brisent au départ

. Si le ou les plateaux ne sont pas lancés du baeusan

. Si le ou les plateaux sont de couleur manifesterdéférente de celle des autres plateaux
utilisés sur le méme doublé

. Si les plateaux ont été lancés avant que le timailr commandé le tir ou si les plateaux sont
lancés dans un délai supérieur a 3 secondes.

. Si l'une des trajectoires du doublé est jugéeutiég par le juge

. Si le tireur manque son premier plateau et que-celentre en collision avec le deuxieme
avant que le tireur n'ait tiré son deuxieme coup.

. Si des fragments du premier plateau viennent césskruxieme avant que le tireur n‘ait tiré
son second coup

. En cas d'application des articles 4.4, 4.7 ou 4r@uvais fonctionnement du fusil ou les
deux coups partent en méme temps ou mauvais fonetinent de la cartouche

. Si le tireur fait partir involontairement un coup €usil sur le pas de tir, soit au cours du

chargement de celui-ci ou par incident, avant das@mmmandé les plateaux (application des artigl@és
ou 13.1).
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13 SANCTIONS

Tous les tireurs prenant part aux compétitions sensés connaitre le présent reglement et s'enigaden
respecter. lls acceptent par avance de subir tegtigas et toutes autres conséquences qui résatiege la
violation des reglements et des ordres des arbitres

13.1 AVERTISSEMENTS.

L'arbitre donne au tireur en cas de violation djlesent :
. A la premiére faute : un avertissement.

L'arbitre donne au tireur en cas d'incident (masif@nctionnement de l'arme ou de la munition) :
. Au premier : un avertissement.

13.2 PENALISATIONS.

L’arbitre sanctionne le tireur en cas de violatihnréglement :
. A la deuxieme faute dans la méme série et a chadeeefautes suivantes, le prochain
plateau cassé sera compté “zéro". ("zéro / zérof' wo doublé simultané ou une rafale).

L'arbitre donne au tireur en cas d'incident (masif@nctionnement de I'arme ou de la munition) :
. Au deuxieme et aux suivants dans la méme sériprdehain plateau cassé sera compté
"zéro". ("zéro / zéro" pour un doublé simultanéume rafale).

13.3

Cas dans lesquels le tireur sera pénalisé direatgpae I'arbitre de la perte de trois plateaux.
134

Cas dans lesquels, sur proposition de I'arbitr@ydgpourra exclure le tireur de la compétition.
13.5

Quand Il'arbitre condamne un tireur a la perte dewnrois plateaux (art. 13.2 et 13.3), cette pnakra
décomptée du ou des prochains plateaux cassédadsése, dans la série suivante ou s'il s’agitodudes
derniers plateaux de la derniére série de la catigmetdu score final du tireur.
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4 BARRAGES

14.1

Le ou les stands sur le(s) quel(s) auront lieub@sages seront choisis par le jury. Un nouveacétra
comportant tous les changements désirés (trajest@t/ou menus et/ou emplacement des lanceurs et/ou
distance des pas de tir) sera mis en place panjelfs seront assurés par le responsable détiagb.

14.2

Les barrages pour chaque série et catégorie set feno une premiére manche de 25 plateabi CAS
D’EGALITE, LE PREMIER ZERO de la manche suivante saa ELIMINATOIRE " au hombre égal de
plateauxtirés avec une seule cartouchesntre les barragistes. Les tireurs suivants exu@ezpront
départagés en remontant les planches dans 'onekese du tir

Pour les barrages des équipes, le classementtablised remontant les planches dans I'ordre iveustir.
14.3

Le tir est exécuté en accord avec le présent réglgrtes places vides de la planche ne sont cepepda
remplies.

14.4

Quand le tir des barrages n'est pas effectué donmemt prévu a I'avance, les tireurs concernés dbrester
en contact avec le jury, afin d'étre préts a iM€@INS DE QUINZE MINUTES APRES LE RAPPEL .

14.5
Les tireurs absents au moment du barrage serolarégdorfaits.
14.6

Le jury pourrait décider que les barrages, pourrdemons exceptionnelles, seraient reportés atetaah.
Les tireurs absents, dans ce cas, seraient coésidémme forfaits.

o LEXIQUE

PLANCHE DE TIR : Groupe de 6 tireurs maximum ayant été tirés atietdirant une méme manche en
méme temps sur les mémes installations.

MANCHE : Une manche comprend 25 plateaux tirés sur une rir&stadlation.
SERIE : Une série comprend 5 plateaux tirés sur un mérsgpo

LANCEUR : Machine ou appareil a lancer les plateaux.

SONOPULL : Appareil acoustique déclenchant le lanceur audeda voix du tireur.
COUP : Correspond au tir d'une cartouche.

PLATEAU : Pigeon d'argile.

TRAJECTOIRE : Ligne suivie dans I'espace par un plateau.
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6 ANNEXES

%5m ZONE DE SURVOL DES PLATEAUX

L 20m 20m /
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2
chevalets R
anfancés e
dans le sol
Poste de Tir en tubes P.V.C. de couleur @ 50 mm
Tubes droits + coudes emboltables.
Toute la partie basse étant remplie d'eau
~ ou de sable ou fixée au sol.
DISPOSITIF DE PROTECTION (Cage limitant I'angle DE TIR)
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Championnat ........

FEDERATION FRANCAISE
DE BALL TRAP

Planche N°: 1 /our N° : 1 (Baudreville) ridtre :
Doss. | Nom/Prénom Cat. [Plateaux Total Signhature
Poste 1 Poste 2 Poste 3 Poste 4 Poste 5
1/2|3|4]|5(|6|7|8]91[1C|11[12|13|14|15(16[17|19|19[2C|21|22|23|24]|25 Attente
Poste 2 Poste 3 Poste 4 Poste 5 Poste 1
1123|4567 |8|9/[1c]11]12/13]14|15)16]|17[19]19]2C Attente 21[22|23[24]25
Poste 3 Poste 4 Poste 5 Poste 1 Poste 2
1/2|3|4|5|6|7]|8]91/]1C|11[12|13|14]|15 Attente 1617[18[18[20|21|22|23|24]|25
Poste 4 Poste 5 Poste 1 Poste 2 Poste 3
1/2|3|4]|5(|6]|7]8]9]1C Attente 1112|1314 [15|16[17|19|19|20(21|22]23|24]2E
Poste 5 Poste 1 Poste 2 Poste 3 Poste 4
1121345 Attente 6|7|8|9110(11]12/13]14|15)16]|17[19]16[20f21|22[23|24|25
Poste 1 Poste 2 Poste 3 Poste 4 Poste 5
Attente 1/2[3[4|5)6]7]|8]91]10/11]12[13[14|15(1€6|17[18[18|20}21[22[23|24]25
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